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"Der Frost und Febel unterscheiden nicht, auf wen sie

geiner Entertanen um eben jene Wegegnung su vermeiden. So sieht aus und dient eurem Graf!"

Der Charakter

fin Charakter besitst vier Werte, auf die je 3weiProben ausgefiithrt werden konnen.
_jeder Wert beginnt mit vier Punkien. Eg konnen jugatslich drei Punkte verteilt werden.
fluf swei Proben kann einen Bonug von +1 angewendet werden.

Die Werte spmboligieren die Gesundheit und Begabung im entgprechenden Bereich.

Proben

Pie Spielleitung kann bei einer Aktion

5 - gehr einfach

eine Probe vom Spielenden verlangen. b-7 - normal
ffierbei mussg ein Wert iiberschritten Z-n ;m [
werden, um das gewiingchte Frgebnis -9 - schwer

3u erreichen oder Schaden suverhindern.  10-12 - Raum gchaffbar

Um eine Probe ab3ulegen, wird mit einem gehs seifigem Wiirfel geworfen.

Per Wiirfelwerte wird mit dem ur Probe gehdrenden Wert und Boni addiert.

Henn die von der Spielleitung Festgelegte Zahl iibertroffen wurde, ist die Probe bestanden.
Magliche Proben kinnen sein: eine Tiire aufbrechen (Stérke), einen Schlag blocken [italitat)
oder ausweichen @ahrnehmung), einenJext iibersetzen (issen)...

fluch flktionen von Gegnern, die die Charaktere betreffen werden durch die Spielenden
auggeuwiirfelt. ffier geht es dann darum, dem negativen Effekt 3u entgehen.

Schaden

_Jede firt von gchaden betrifft immer jwei Werte mit -i/-2/-3.
Wenn ein Wert auf o Fallt, wird die Person in dieger ffingicht alg tot empfunden.

Wenn ein Wert durch
Schaden verringert wird,
igt auch der juProben
addierte Bonug geringer.

Physisch - Korper und Ymgang
Schock - Korper und flental
Jrauma - flugenmerk und Ymgang
erschleif - Ymgang und fMental

wer gich das Vecht 3u herrschen erstreitet hat, hat das FFleisch und die Kraft
Yaltar Frep, Graf bon Kalgoridh

Pie Spielenden: Kontrollieren ihren €harakter und wie dieger mit der Welt interagiert.
Die Spielleitung: {egt den Grundstein Fiir die Geschichfe. Sie bestimmt, welche
fluswirkungen die flktionen der Charaktere haben, welche Proben gie dafiir ablegen
miiggen und wie hoch der ju erreichende Wert ist.

Ersahlung

flls Handlanger des Grafen von Kalgoridh werdet ihr entgendet, um ein Problem in
geiner Provin3 3u l6gen. Wie fhr dag angeht und in welchem 3usgtand ihr Juriickkehrt,
scheint fiir ihn sweitrangig u gein. Ym dag Spiel 3u "gewinnen” miiggen Jwei
Punkte erreicht werden. Piege konnen durch das Erfiillen der hier auggewiirfelten
Ziele erhalten werden. (fach Absprache auch frei wahlbar)

Pas Ju [6gende Problem (1 Punki)
Wird durch die Spielleitung gewiirfelt

1 - Bauernrevolte

2- fMongter in der Region
3- Steuer einfreiben

y- Pergon Fegtnehmen
5- Wegelagerer

b- En flrtefakt bergen

Pein fdeal (t Punki)
Hird durch die Spielenden gewiirfelt

1 - Kehrt alle lebend ffeim
2-Aergieft kein Blut

3- Erfiille den luftrag schnell

- ffalte die Gruppe Jugammen

5- Beschiite dag Uolk vor dem Graf
b- Yeite die Migsion an

aber...

1 - in Kult ist verwickelt

2- Fine Seuche 3ieht durchs {and

3- Fin Sturm braut gich usammen

q- Ubernatiirliche ¥rafte mischen sich ein
5- Per Baron hat gelogen

b- g herrscht Krieg

Peine Siinde (1 Punkt)
Wird durch die Spielenden gewiirfelt

1 - Yereitle die Mission

2- fehme ein {eben

3- Sei faul und unguverlassig
y- Unterdriicke die Schwachen
5- Bereichere dich

b- Sahe Zwiespalt

Trgangende Module, wie Geguner, S3enarien oder 3u findende Augriigtung Folgen...

Made by: lllustrari.com



